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GUIA DE APRENDIZAJE
MATEMATICA (5° BASICO A- B)
“UNIDAD CERO”

INDICACIONES GENERALES:

1. Cada Objetivo de Aprendizaje presenta una sintesis de contenidos con sus respectivas actividades.
2. Los mecanismos de evaluacidn al regresar a clases seran:
++ Correccién de la guia y retroalimentacion
++» Realizacién de guia trabajada en clases, en donde se abordaran los objetivos trabajados en el presente

material (primera nota parcial)

OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE:
0OA22: Medir longitudes con unidades estandarizadas (m, cm) y realizar transformaciones entre estas unidades
(m a cm y viceversa) en el contexto de la resolucién de problemas.

UNIDADES DE LONGITUD Y SUS EQUIVALENCIAS

Recuerda que la Longitud es una medida de distancia o del largo de las cosas, y que utiliza como referencia
unidades convencionales, siendo el metro la principal unidad de longitud. Las mas utilizadas son:

e Milimetros (mm)
e Centimetros (cm)

o
‘ .
e Metro (m) m W

e Kildmetro (km)

Podemos transformar de una unidad a otra considerando las siguientes equivalencias:

Agregar 1 cero Agregar 2 ceros Agregar 3 ceros
(1em =10mm | Am = 100 cm| AKm = 1.000 m|
Quitar 1 cero Quitar 2 ceros Quitar 3 ceros

Ejemplos:

e 4cm=40 mm (agregué un cero)

e 700 mm =70 cm (quité un cero)

e 13 m=1.300 cm (agregué dos ceros)
e 9.000 m =9 km (quité tres ceros)

Actividad
1. Transforma las siguientes unidades utilizando las equivalencias anteriores:

a)9m= cm b) 57 km = m c)20cm = mm
d) 6.000 cm = m €)3.000m= km f) 840 mm = cm
g) 90 mm = cm




OBIJETIVOS DE APRENDIZAJE:

OA20: Leer y registrar diversas mediciones del tiempo en relojes analogos y digitales, usando los conceptos A.M.,

P.M.y 24 horas.

LEER Y REGISTRAR LA HORA

La hora es una unidad de tiempo y se puede leer en dos tipos de reloj.

RELOJ ANALOGO

Horario: |

manecilla que |
indica la hora. ‘

Minutero: manecilla
que indica los
minutos.

b,

A partir del 12, se cuenta de 5 en 5 los minutos hacia donde

indica el minutero.

Ej:

e Se escribe 01:30 hrs.

e Selee: “Unay treinta horas”; “1 hora y 30 minutos”;
“1y media”

RELOJ DIGITAL

i 5,

Indica la |
hora. !

\ o

Indica los
minutos.

Ademas de leer la hora como en u reloj

analogo, cuando el minutero pasa los 30

minutos, pueden leerse la cantidad de minutos

que faltan para la préxima hora.

Ej:

e Se escribe 13:30 hrs.

e Selee: “Trece treinta”; “13 horay 30
minutos”; “1y treinta PM”; “30 minutos
para las 14:00 hrs”

®

mediodia (PM), y en formato de 24 horas.

24 HORAS

% La hora se puede expresar en formato de 12 horas, es decir, ANTES del mediodia (AM) o DESPUES del

Son las 15:00 hrs 6 son
las 3:00 PM (después
del mediodia)




ACTIVIDAD

1. Escribe la hora que MARCA cada reloj.

1 hora y media

1 hora y 15 minutos

15 minutos para las 2

[ 330
|
c)
Cinco veinticinco Veinte parala una Ocho y un cuarto
4. Completa la tabla con los datos que FALTAN.
Tiempo de inicio Tiempo de término Tiempo transcurrido
3:30 am 8:00 am
10:00 am 5 horas
6:30 am 6:30 pm (18:30)

2:30 pm (14:30)

1 horay 15 minutos

4:15 pm (16:15)

3 horas y 15 minutos




OBIJETIVOS DE APRENDIZAIJE

0OA23: Demostrar que comprenden el concepto de area de un rectangulo y de un cuadrado: reconociendo que
el area de una superficie se mide en unidades cuadradas; seleccionando y justificando la eleccién de la unidad
estandarizada (cm?y m?); determinando y registrando el drea en cm? y m? en contextos cercanos; construyendo
diferentes rectangulos para un drea dada (cm? y m2) para mostrar que distintos rectangulos pueden tener la
misma darea; usando software geométrico.

AREA DE FIGURAS PLANAS

El 4rea (A) es la medida de la superficie de una figura plana y su unidad de medida puede ser centimetros
cuadrados (cm?), metros cuadrados (m?), etc.

%+ ¢Por qué la unidad de medida son basadas en

el cuadrado?

Se dice que el area de una
figura es al cuadrado, pues
debemos contabilizar

cuantos cuadritos cubren

por completo la superficie
la de una figura plana.

Ejemplo:

Cada E[ tiene de 4drea 1em?2

A del rectangulo= 12 cm?

Al contabilizar los cuadritos tenemos 12. Por lo tanto:

ACTIVIDAD

1. Contabiliza los cuadritos para determinar el area de cada figura. Consideraque Cada l:l tiene de area 1cm?

a)

A= cm?

b)

A=

cm

2

c)

A=

cm?

2. Construye dos rectangulos distintos y que cada uno tenga de area 6 cm?. Cada l:l tiene de drea 1em?

a)

b)




OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OA24: Demostrar que comprenden el concepto de volumen de un cuerpo: seleccionando una unidad no
estandarizada para medir el volumen de un cuerpo; reconociendo que el volumen se mide en unidades de cubo;
midiendo y registrando el volumen en unidades de cubo; usando software geométrico.

VOLUMEN DE FIGURAS 3D

El volumen (V) corresponde al espacio ocupado por una figura 3D en el espacio y su unidad de medida puede
ser centimetros cubicos (cm?), metros ctibicos (m3), etc.

% ¢Por qué la unidad de medida son basadas en Ejemplo:
En cubos? Cada T tiene de volumen 1em3

Se dice que el volumen de
una figura 3D es cubico,
pues debemos

4 cubitos

contabilizar cuantos
cubitos completan la
capacidad de un cuerpo

geométrico.

3 cubitos
2 cubitos

Al contabilizar los cubitos (incluso aquellos que no se
alcanzan a ver) tenemos 24. Por lo tanto:
V=24 cm?

ACTIVIDAD

1. Contabiliza los cubitos de cada figura 3D y determina su VOLUMEN. Considera que Cada T tiene de volumen 1cm?

a) c)

2. Observa la siguiente imagen y responde las preguntas:

' a) ¢Cudntos cubitos faltan colocar dentro de la figura 3D para completar al maximo su

volumen?

b) éCual sera el volumen total del cuerpo geométrico?




OBIJETIVOS DE APRENDIZAIJE
OA27: Leer e interpretar pictogramas y graficos de barra simple con escala, y comunicar sus conclusiones
OA26: Realizar experimentos aleatorios lidicos y cotidianos, y tabular y representar mediante graficos de manera manual

y/o con software educativo.

PICTOGRAMAS Y GRAFICOS DE BARRAS

Los graficos son recursos visuales que permiten ordenar y representar informacion obtenida de diferentes

fuentes.
+* Los pictogramas: se realizan con imagenes, donde cada una representa cierta cantidad de elementos, la

cual se debe detallar en una simbologia.
¢ Los graficos de barras: representan la frecuencia absoluta (n° de veces o personas) por cada aspecto o

evento. Cada barra representa una frecuencia

ACTIVIDAD

1. Observa el siguiente pictograma y responde:

AMBULANCIAS QUE INGRESARON A HOSPITALES1S5 DE FEBRERO DEL 2020

Numero de

ambulancias -
1 5 ambulancias
omg

> Hospitales

ould |3

JOpeA|eS |3 i
01y |2p 042108 g
OpJeUJaE UBS [

BUUBNIBIAl OAJRD

a) ¢A qué hospital llegaron menos ambulancias ese dia?

b) é Cuantas ambulancias ingresaron a El Salvador?

c¢) éCudntas ambulancias mds ingresaron a El Salvador que a El Pino ese dia?

d) éA qué hospitales ingresaron el mismo nimero de ambulancias?

e) éCudantas ambulancias ingresaron en total a estos hospitales ese dia?

f) é Cuantas ambulancias ingresaron al Calvo Mackenna y al Sétero del Rio?




2. Observa la siguiente tabla de datos.

Velocidad de algunos animales al correr

+  Chita 114 km/h :
E Berrendo 100 kmyfh E
L -
. :
. Ledn &0 km/h .
* Nunegro 80 km/h H
E Coyote F0km/h :
E Zorro gris &8 km/h E
Ll .
LI R R R R R RN L R R R R R R R R R N R R R R R N

a) Completa el grafico de barras con: Titulo, nombre de los ejes y barras correspondientes a las frecuencias
como se muestra en el ejemplo del Chita
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Antilope Chita Ledn Zaorro gris Coyote Nu negro

b) ¢ Qué animales corren a la misma velocidad?

c) Escribe dos conclusiones con respecto al grafico, como, por ejemplo: “El animal mds veloz es el Chita”




EXPERIMENTOS ALEATORIOS

Son aquellos en los que no es posible saber con certeza cudl sera su resultado final, pues existe mas de un posible
resultado. Son los que corresponden al azar, por ejemplo: lanzar una moneda, lanzar un dado, sacar una bolita
con diferentes numeros de una témbola, etc.

+»* Frecuencia absoluta: corresponde a la cantidad de veces que sale un resultado al realizar un experimento
aleatorio repetidas veces.

ACTIVIDAD

1. iA JUGAR! Lanza una moneda 20 veces y registra tus resultados en la tabla.

Resultados Posibles Frecuencia absoluta
(N° de veces que salid)
Cara
Sello
2. Lanza un dado de 6 caras 20 veces y registra tus resultados en la tabla. Luego, responde. i .eh“"_\ }\
[ Ke 2
N AT
=
Resultados Frecuencia absoluta a) éCudl fue el nimero que mas se REPITIO?
Posibles (N° de veces que salid)
Caral
b) ¢Cuantas veces obtuviste un nimero PAR?
Cara 2
Cara3
Cara 4 c) ¢Cudntas veces obtuviste un nimero IMPAR?
Cara5
Cara 6 d) Construye en tu cuaderno un graficos de barras

con todos sus elementos y que represente los
resultados de este experimento.



