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GUÍA DE TRABAJO 

Artes Visuales – 4tos medios 
Unidad 1: Lenguaje gráfico del cómic 

NOMBRE :……………………………………………………………………………….. CURSO: …………………………. 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

Actividad: Cómic 

 Crear una historieta y personajes de cómic que se desarrolle en un género en específico: Fantasía, política, 
aventura, deporte, romance, etc.  

 Proponer y discutir la idea o tema que se trabajará. Situaciones, historia, ambiente, paisaje, conflicto, desarrollo 
y desenlace. 

 Escribir el argumento, señalando los hechos más destacados y redactar un guion. 
 

Indicaciones generales 

 Formato: Hoja de block n°99 1/8  

 Márgenes: Exteriores e interiores de 1 cm. 

 Viñetas: Tamaño mínimo de 10 x 10 cm. y cantidad mínima por plana 3. 

 Portada: Título de historieta o cómic y el nombre de los autores.  

 Técnica: Acuarela, tinta china, Lápices de colores, collage, plumones, etc.  
 
Utilizar los siguientes elementos del lenguaje gráfico: 
 
 
Bocadillos: es el espacio donde se colocan los textos, de voz o de pensamiento 
de los personajes. Consta de dos partes: la superior que se denomina globo y 
el rabillo o delta que señala al personaje que está pensando o hablando. 
 
 

 
 
 
 
 
Onomatopeya: es una figura retórica que consiste en utilizar palabras cuya 
pronunciación imita o sugiere sonidos naturales. 
 
 
 
 
 

OBJETIVO(S) DE APRENDIZAJE: 
 
 

Comunicar un mensaje visual a través de la narración gráfica y de 
textos. 
 

TEMA DEL TRABAJO: 
 

 Cómic 

ACTIVIDADES DE APLICACIÓN: 
  
 

 Crear Cómic 

 Lenguajes gráficos  

MECANISMO DE EVALUACIÓN 
AL REGRESAR A CLASES: 
 
 

 Retroalimentación al retorno de clases. 

 1era evaluación del trimestre.  
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Cartela: Es la voz del narrador, no se coloca en la imagen, sino en la parte superior 
de la viñeta y su forma es rectangular.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Cartucho: Es un tipo 
de cartela que sirve 
de enlace entre dos 
viñetas consecutivas. 
El espacio de la viñeta 
está generalmente 
ocupado por un 
texto.  
 

 

 

 

Ejemplos de Historietas 

Mafalda 

(Argentina) 

 

 

 

 

 

 

 

Shumeikers (Chile) 

 

 

 

Charlie Brown 

(Estados Unidos) 

 

 


