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“EL SÍ DE LA FAMILIA MARIANISTA”
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En esta Gúıa de Ejercicios, se desarrollarán los siguientes Objetivos de Aprendizajes correspondiente a la Unidad 0 (año
anterior):
OA13. Describir la posición y el movimiento (traslaciones, rotaciones y reflexiones) de figuras 2D, de manera manual y/o

con software educativo, utilizando:
Los vectores para la traslación.
Los ejes del plano cartesiano como ejes de reflexión.
Los puntos del plano para las rotaciones.

OA14. Componer rotaciones, traslaciones y reflexiones en el plano cartesiano y en el espacio, de manera manual y/o
con software educativo, y aplicar a la simetŕıa de poĺıgonos y poliedros y a la resolución de problemas geométricos
relacionados con el arte.

OA15. Mostrar que comprenden las medidas de posición, percentiles y cuartiles:
Identificando la población que está sobre o bajo el percentil.
Representándolas con diagramas, incluyendo el diagrama de cajón, de manera manual y/o con software educativo.
Utilizándolas para comparar poblaciones.

OA16. Evaluar la forma en que los datos están presentados:
Comparando la información de los mismos datos representada en distintos tipos de gráficos para determinar
fortalezas y debilidades de cada uno.
Justificando la elección del gráfico para una determinada situación y su correspondiente conjunto de datos.
Detectando manipulaciones de gráficos para representar datos.

OA17. Explicar el principio combinatorio multiplicativo:
A partir de situaciones concretas.
Representándolo con tablas y árboles regulares, de manera manual y/o con software educativo.
Utilizándolo para calcular la probabilidad de un evento compuesto.

Coloque esta gúıa y el desarrollo (corcheteado) en su portafolio (carpeta). Recuerde que el portafolio en su conjunto representa
una calificación al final del trimestre. Los aprendizajes resultantes del desarrollo adecuado de esta gúıa serán evaluados en una
prueba individual que será agendada al regreso de las clases presenciales.
Toda consulta, duda o pregunta que tenga a partir del desarrollo de este trabajo lo puede realizar en la clase virtual de Google
Classroom cuyo código es iwiomjf. En esta sala virtual encontrará también la Gúıa 01 que iba a ser trabajada en clases
previo a la suspensión. Dicha gúıa, y su desarrollo, también deben estar en el portafolio.

Ejercicios y problemas.

1. Copia (o bien pega) en tu cuaderno los esquemas
que aparecen al final de esta gúıa.

2. ¿Qué es una transformación isométrica? Investi-
ga y describe brevemente la traslación (y lo que es
un vector en el plano), la rotación y la reflexión.

3. Construye un plano cartesiano, y en él ubica los
siguientes vectores: A(6, 1), B(5,−1), C(−2,−3),
D(−5,−4), E(3,−1) y F (4,−2).

4. Se ha trasladado el triángulo de vértices A(1, 3),
B(3, 4) y C(2, 2) y la imagen del vértice C es el punto
C′(1,−1).

(a) ¿Cuáles son las coordenadas del vector que de-
fine la traslación?

(b) Determina las coordenadas de los vértices A′ y
B′.

5. Un pentágono tiene como vértices los puntos A(3, 0),
B(2, 5), C(−3, 2), D(−1,−4) y E(2,−3) en el plano
cartesiano. Encuentra las coordenadas de los vértices
de su imagen si lo rotamos con centro en el origen
y ángulo de 90o. Realiza un dibujo de la situación
descrita.

6. Un triángulo tiene por vértices los puntos A(−2, 4),
B(1, 5) y C(−1, 5). ¿Cuáles son las coordenadas del
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△A′B′C′ si corresponde a una simetŕıa axial con eje
en el eje X? Realiza un dibujo que represente la si-
tuación descrita.

7. Al cuadrilátero ABCD apĺıcale una rotación en 270o

en sentido antihorario con respecto al origen; a su
imagen, apĺıcale una reflexión con respecto al eje X ,
y al resultado de esta reflexión apĺıcale una traslación
con respecto al vector v⃗ = (1,−2).

8. ¿Qué es una teselación? Averigüa y describe breve-
mente.
Observa la siguiente teselación y responde las pre-
guntas.

(a) ¿Qué figuras geométricas componen la tesela-
ción?

(b) ¿Por qué es posible realizar la teselación con esas
figuras?

9. Dibuja un plano de simetŕıa en los siguientes cuerpos
geométricos.

10. Realiza una breve descripción de los siguientes gráfi-
cos utilizados habitualmente en estad́ıstica para re-
presentar datos: de barras, de ĺıneas, circular (torta),
histograma.

11. El gráfico representa las respuestas de un grupo de es-
tudiantes a la siguiente pregunta: ¿Qué mascota tie-
nes?
¿Cuántos estudiantes tienen como mascota un gato o
un roedor?

12. Identifica en cada diagrama de cajón los valores
del primer cuartil, el tercer cuartil, la mediana, el
rango intercuartil, el dato menor y el dato mayor de
la distribución de datos.

13. En un restaurante se pueden armar distintos menús
formados por un sándwich (protéına: hamburguesa,
lomo o pollo), un condimento (mayonesa o salsa) y
un acompañamiento (puré o ensalada).

(a) Completa el diagrama de árbol con todos los
menús posibles.

(b) ¿Cuántos menús de los que escribiste tendrán
puré como acompañamiento?

(c) ¿Cuántos menús tendrán mayonesa y puré?
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