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SOLUCIONARIO DE TRABAJO
GUIA N°3
Artes Visuales — 22 Medio A-B

Unidad 1: Problematicas juveniles y medios contemporaneos

OBJETIVO(S) DE APRENDIZAJE:

OA 1 Crear proyectos visuales basados en la valoracién critica de
manifestaciones estéticas referidas a problematicas sociales vy
juveniles, en el espacio publico y en diferentes contextos.

OA 3 Crear proyectos visuales basados en diferentes desafios
creativos, utilizando medios contempordaneos como video vy
multimedia

OA 4 Argumentar juicios criticos referidos a la valoracién de diversas
manifestaciones visuales, configurando una seleccién personal de

criterios estéticos

Antes de iniciar este proceso, debera considerar lo siguiente:

l. Cada pregunta tiene un puntaje asignado. Al leer su respuesta debera entregar el puntaje que, a su
criterio, corresponda. Recuerde que para evidenciar sus logros en los objetivos de aprendizaje debe

ser lo mas honesto/a y auténomo/a posible.

II. Al finalizar la revisidn, deberd contar su puntaje y obtendra el nivel de logro de su investigacion.

Recuerde escribir estos resultados en su croquera.

Actividades Soluciones Puntaje asignado
Modelo La presencia de modelo debe representar lo | (8 punto)
planificado en el story board. Este debe coincidir en
cuanto al maquillaje, vestuario, composicion, etc.
Registro fotografico Las fotografias que usted registre debe ser acordes a | (8 puntos)
la reflexion y argumentacion sobre la relacién entre
las personas y la tecnologia. Por lo tanto, debe cumplir
con el encuadre, plano y dangulo segln el story board.
Ordeny limpieza El registro fotografico debe ser de manera limpia y | (8 puntos)
ordenada. En cuanto a la calidad de la fotografia estas
se deben presentar de manera nitida o sin pixeles.
Puntaje total: 24 puntos.
Puntaje Nivel de desempeiio Sigla
lail2 Por lograr P/L
13316 Suficiente S
17a 20 Logrado L
21a24 Logrado en forma destacada L/D




