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“El si de la familia marianista”

SOLUCIONARIO GUIA DE TRABAJO
Artes Visuales — 3eros Diseno y arquitectura.
Unidad 1: Desde una mirada funcional a una estética

OBJETIVO(S) DE APRENDIZAJE: | OA4. Analizar estéticamente piezas de disefio y obras de arquitectura
de diferentes épocas y procedencias, relacionando materialidades,
tratamiento de los lenguajes artisticos, elementos simbdlicos,
contextos y funcionalidad.

Antes de iniciar este proceso, debera considerar lo siguiente:

I Las respuestas de este solucionario buscan que usted pueda observar y corregir los resultados de su
Guia de Aprendizaje.

Il. Cada item tiene un puntaje asignado. Al leer su respuesta deberd entregar el puntaje que, a su
criterio, corresponda. Recuerde que para evidenciar sus logros en los objetivos de aprendizaje debe
ser lo mas honesto/a y auténomo/a posible.

Il. Al finalizar la revisidn, deberd contar su puntaje y obtendras el nivel de logro de su trabajo. Recuerde
escribir estos resultados en su bitacora.

1. Observar fotografias de paisaje naturales y escribir en su bitdcora a partir de las emociones, sensaciones e ideas
qgue generan. Luego, repetir el ejercicio con fotografias de paisajes urbanos y contrastan sus opiniones. (9
puntos)

- Este punto es solo de observacién y busqueda de diferentes paisajes naturales y urbanos. Realizar esta accion
abre la posibilidad de elegir/seleccionar/definir lo que le llama la atencién de ellos.

- Esta accién debe estar registrada en su bitdcora a modo general desde la experiencia de busqueda de
informacién. (3 puntos)

- Emociones, sensaciones e ideas que generan los paisajes naturales. (3 puntos)

- Emociones, sensaciones e ideas que generan los paisajes naturales. (3 puntos)

2. Busca (desde distintos puntos de vista) una obra de arquitectura o disefio indicando solo el nombre de su
creador o creadores; selecciona uno que mas le ha llamado la atencidn e investigan acerca de sus maneras de
crear y analiza sus caracteristicas. (8 puntos)

- Nombre de la obra y de su creador (2 punto)

- Forma de cémo nacié la obra y qué lo llevé a desarrollarla (3 puntos)

- Enumerar al menos tres caracteristicas propias de la obra (3 puntos)

3. Investigay reflexiona acerca de la obra seleccionada en su bitacora.
- Reflexionar desde su propio gusto personal la obra seleccionada. Puede recurrir a emociones, sensaciones e
ideas que esta le generan. (3 puntos)

4. Construye un croquis de su representacion tridimensional de la obra seleccionada, aplicando los conceptos de
perspectiva visto en clases. Considerar espacios interiores y exteriores. (8 puntos)

- Seleccién de un tipo de perspectiva (1 punto)

- Ubicacidn de linea de horizonte y puntos de fuga (2 puntos)

- Ubicacion de elementos de acceso de personas o de luz (pasillos, puertas, ventanas, etc.) (3 puntos)

- Registrar espacios interiores y exteriores (2 puntos)

5. Podra utilizar distintos tipos de lapices o acuarelas.

- Utilizacién de lapices de colores, plumones, tira lineas, acuarelas, etc. Para colorear los espacios a modo de
croquis. (3 puntos)

Puntaje total: 31 puntos.
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Puntaje Nivel de desempeiio Sigla
1a18 Por lograr P/L
19a22 Suficiente S
23a26 Logrado L
27 a31 Logrado en forma destacada L/D
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