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SOLUCIONARIO GUIA DE APRENDIZAJE N°1
TECNOLOGIA (8° BASICO A — B)
“pATRIMONIO”

OBJETIVO(S) DE APRENDIZAIJE: Identificar oportunidades o necesidades personales, grupales o
locales que impliquen la creacidn de un producto tecnoldgico, reflexionando acerca de sus
posibles aportes. (OA1)

TEMA DEL TRABAJO: Patrimonio de la comuna de Santiago

- En la siguiente guia se presentara el solucionario de la guia n°1, enviada el jueves 19
de marzo. La finalidad de este solucionario es que puedas comparar tus respuestas
con las que aparecen en esta guia, y en caso de estar erréneas las puedas corregir.

- Las respuestas correctas estaran escritas en color rojo.

ACTIVIDAD

1. Ejemplos de patrimonios mencionado en la guia:

- Patrimonio Natural: Parque Nacional Radal Siete Tazas, Parque Nacional Los Flamenco,
Parque Nacional Villarrica.

- Patrimonio Cultural tangible mueble: Artesania mapuche, Momias de la cultura
Chichorro, Ciudad minera Sewell.

- Patrimonio Cultural tangible inmueble: Palacio de la Moneda, Viaducto de Malleco,
Palacio Cousifio.

- Patrimonio Cultural intangible: lengua mapuche, We Tripantu, Leyenda del Trauco

2. Investigacidn sobre Monumento Histdrico de la Comuna de Santiago.

LISTA DE COTEJO
Verifica si desarrollaste tu trabajo de acuerdo a la siguiente lista.

CRITERIO A EVALUAR SI NO

Selecciona uno de los Monumentos Histéricos de Santiago
entregados en la lista.

Investiga en diversas fuentes bibliograficas (Internet).

Identifica caracteristicas solicitadas del monumento seleccionado.

Es capaz de asignarle el valor o importancia que presenta dicho
monumento para la comuna.

La redaccidén y ortografia es correcta. Ademas, se encuentra limpio
y ordenado.

La informacién corresponde a lo solicitado.




